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HTML-Tutorial

1.Einleitung

1.1 Uber mein Projekt

grundlegenden Syntaxen lernen und zuletzt ihre Arbeit bei einem G
(hochladen).

Sie brauchen keine Vorkenntnisse zur Programmi

Programmierung, nur das Notep

zur Darstellung des Programmes.

Am Ende der wichtig @
das Ihnen neben dem Inhalkgd
lhnen sehr B

und ihn nig

es We : > auf Gutzeichen (A) und Ausrufezeichen (A) treffen. Erstere weisen
s und Tricks hin, zweite auf Gefahren.

Falls Sie irgendwelche Fragen oder Verbesserungsvorschlage zu dieser Arbeit haben,

kontaktieren Sie mich per E-Mail (html-tutorial @hotmail.com) oder unter

www.florianzeiter.ch.vu.
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1.2 Die Geschichte des Internets

Vorwort: Das Internet ist eine Sammlung von verschiedenen Diensten, die populdrsten sind

das E-Mail und das WWW. Das, was wir also im Volksmund als ,,Im Internet surfen*

bezeichnen, wiirde fachlich korrekt ,,Im WWW surfen‘ heissen.

A

Folgender Text wurde aufgrund der hervorragenden Qualitét aus
Wikipedia, der freien Enzyklopadie, herauskopiert (Artikel Internet,
Kapitel Geschichte). Stand Juni 20009.

das Gesamtvolumen des E-Mail-Verkehrs das Datenvolumen, das Uber die anderen Protokolle

des Arpanet, das Telnet und FTP abgewickelt wurde.

Rasanten Auftrieb erhielt das Internet seit dem Jahr 1993 durch das World Wide Web, kurz
WWW, als der erste grafikfadhige Webbrowser namens Mosaic veroffentlicht und zum
kostenlosen Download angeboten wurde. Das WWW wurde im Jahr 1989 im CERN (bei
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Genf) von Tim Berners-Lee entwickelt. SchlieBlich konnten auch Laien auf das Netz
zugreifen, was mit der wachsenden Zahl von Nutzern zu vielen kommerziellen Angeboten im
Netz fuhrte. Der Webbrowser wird deswegen auch als die ,,Killerapplikation* des Internet

bezeichnet. Das Internet ist ein wesentlicher Katalysator der Digitalen Revolution.

Im Jahr 1990 beschloss die US-amerikanische National Science Foundation, das Internet fur

kommerzielle Zwecke zu nutzen, wodurch es Uber die Universitaten hinaus offentli

zuganglich wurde.

Neue Techniken verandern das Internet und ziehen neue Benutzerkreise an: | efonie,

Groupware wie Wikis, Blogs, Breitbandzugange (zum Beispiel fir

s und Vi -
Demand), Peer-to-Peer-Vernetzung (vor allem fiir File Sharing) und icle (z. B.

Rollenspiele, Taktikshooter, ...).

A

A

Eine chronologische Zusammenfassung der Geschichte des Internets
finden Sie auf Wikipedia unter

http://de.wikipedia.org/wiki/Chronologie_des_Internets

1.3 HTML im

Safari) sind in der Lage, HTML-Skripte (in HTML geschriebene Dokumente) anzuzeigen.

Da sich Firefox auf einem aufstrebenden Ast befindet und den Internet Explorer Anfangs
2009 als fiihrenden Webbrowser abgeldst hat (was zuvor noch kein Browser geschafft hat),
habe ich mein Tutorial grésstenteils mit Mozilla Firefox entwickelt und getestet. Der grosste

Unterschied zwischen Internet Explorer und Mozilla Firefox besteht in den Add-Ons, die nur
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von Firefox angeboten werden. Add-Ons sind kleine, direkt in den Browser integrierte

Zusatzprogramme, die das Surfen angenehmer, interessanter und einfacher machen. Mozilla
bietet unter https://addons.mozilla.org/de/firefox mehr als hundert Millionen ,,offizielle” und
garantiert virenfreie Add-Ons an, die direkt heruntergeladen werden kénnen und automatisch

in den Browser integriert werden.

kompatibel sind, empfiehlt sich fur Mac ei

Betriebssystem installiert ist. Der grosste owohl fur Windows als

Ilen oder noch gar keinen installiert haben,
finden Sie die Downlogdlintk jeweiliggn Herstellerseiten:

http://www.mozillat 9E. 0 ilfa Firefox)

http://www.mie i dows/internet-explorer/download-ie.aspx (IE)

Wenn wir also mit einem Webbrowser auf Google gehen, dann liest der Browser den
Quelltext (das in HTML geschriebene Dokument) und gibt ihn grafisch aus. Anders als zum
Beispiel in Word kdnnen wir in HTML nicht einfach ein Bild ins Programm hineinziehen, wir

mussen einen Befehl programmieren, der dem Browser sagt, dass er jetzt dieses Bild hier
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einfligen soll. Es bedarf also einiger Versuche, bis wir es schaffen, den Quelltext so zu

programmieren, dass das Resultat im Browser unseren Vorstellungen entspricht.

Damit Sie sich das vorstellen konnen, folgt ein Beispiel, wie ein Webbrowser (hier Internet

Explorer) ein HTML-Dokument (im Editor geschrieben) ausgibt:

I Beispiel - Editor E]E]

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<htmls>

<head>

<title»Beispiel</titlex
</head>
<body bgcolor = "yellow'"s>

<hl>Beispiel fir HTML</hl>

<p
Dies ist ein Beispiel zur Demonstration,
wie ein Webbrowser <bra
ein HTML-Dokument in eine Website
umwandelt.

</p>

<a href="http://www.google.ch">Google</a>
</body>
</html>

Abbildung 1.3.1: Website im Nofépad V

2 Beispiel - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help
v c < {at llj file:{{{C: {Dokumente und Einstellungen/Besitzer [Desktop/Beispiel | ﬂ';? - ' Goog /7

@ Most Visited ’ Getting Started 2 Latest Headlines \') PortableApps.com 2 | PortableApps.com News
. . .o
Beispiel fiir HTML

Dies 1st ein Beispiel zur Demonstration, wie ein Webbrowser
ein HTML-Dokument in eine Website umwandelt.

Google

Dore ve-h CTENEWEND

Abbildung 1.3.2: Gleiche Website im Webbrowser (hier Mozilla Firefox)
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Wie jede Programmiersprache wurde auch HTML aus einer Sprache entwickelt und wurde
schon zu einer neueren weiterentwickelt. HTML wurde der Nachfolger von SGML und ist die
Grundlage fir XHTML, die neuere Version von HTML. Zeitweilig wurde mit dem Gedanken
gespielt, dass XHTML HTML abldsen soll, was aber nie eintrat. XHTML gleicht HTML sehr
stark, es gibt aber einige Unterschiede, beispielsweise wird in XHTML im Gegensatz zu
HTML Gross- und Kleinschreibung unterschieden und das Weglassen von End-Tags (mehr
dazu spater) ist nicht erlaubt.

dass Sie auch in der Lage sind, eine Website nach Ihren Wiin

uber die Beschrankungen der Onlinforla

Um auf einer beliebigen Website mit der Endung .html oder .htm den

zu gestalten, ohne sich

nerven zu

Quelltext betrachten zu konnen (vielleicht, um noch etwas zu lernen),
klicken Sie mit der rechten Maustaste irgendwo auf das

Anzeigefenster des Browsers und dann auf Quelltext anzeigen.
—

1. legendes fir HTML

Wie schon erwahnt, werden HTML-Dokumente in sogenannten Text-Editoren programmiert.
Bedingt durch die Bequemlichkeit der Benutzer wurden sogenannte WY SIWY G-Editoren
(What You See Is What You Get) entwickelt. Wie es der Name schon sagt, wird ein in einen
WY SIWY G-Editor hineingeschriebenen Text mitsamt der Formatierung automatisch in reines

html umgeschrieben. Bei den neueren WY SIWY G-Editoren ist es sogar moglich, parallel den
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Quelltext in html und das Aussehen im Browser zu editieren. Gangige kostenpflichtige
WY SIWY G-Editoren sind DreamWeaver und GoL.ive. Dieses Tutorial wird sich
ausschliesslich mit dem Notepad (also keinem WY SIWY G-Editor) beschaftigen.

A

In diesem Kapitel unterscheiden sich die Wege von Windows und

Macintosh. Lesen Sie abhé&ngig von Ihrem Betriebssystem das
Kapitel 1.3.1 oder 1.3.2!

1.4.1 Betriebssystem Windows (95, 98, ME, 2000, XP, Vi

sogenannten Texteditor-Programm hinschreiben, Ei auf jedem PC

Speichern unter. Wiirden Sie di i ichern, hatten Sie ein ganz normales
Textdokument und kein HTML- . en Sie also anstelle nur des Dateinamens den

Speichern in: [[Q Desktop v| @ % = @
Y .D Eigene Dateien
‘} 4 Arbeitsplatz
Zuletzt I netzwerkumgebung
n verwendete D...
Desktop
Eigene Dateien
8
Arbeitsplatz
‘;} Dateiname: Beispiel html v
Netzwerkumgeb = Dateityp: Alle Dateien v LAbb:echen ]
Codierung: ANSI v

Abbildung 1.4.1: Abspeichern einer Website im Notepad, dem weitverbreitesten Texteditor
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Nachdem Sie das Programm abgespeichert haben, erscheint bei dem von lhnen gewéhlten
Speicherort eine Datei mit dem Symbol Ihres Webbrowsers. Doppelklicken Sie nun auf diese
Datei, um sie mit dem Browser anzuzeigen. Sind Sie mit dem Quelltext noch nicht zufrieden,
klicken Sie mit der Rechten Maustaste auf die Datei, dann auf Offnen mit, dann Editor.

Andern Sie die betreffenden Stellen und speichern Sie die Datei anschliessend wieder ab.

Erstellen eines HTML-Dokuments unter Windows:

Offnen des Notepads (Start, Ausfiihren, notepad)
Schreiben des HTML-Skripts

Datei, Speichern unter

NameDesProgramms.html im Feld Dateiname

Speichern

Doppelklick auf Datei zum Offnen mit dem Browser
Rechtsklick auf Datei, Offnen mit, Editor zum Offnen und

N a &~ w Db e

Korrigieren mit dem Editor

i D 4

A

Wenn Sie ein anspruchsvolles und langes Programm schreiben

wollen und nicht immer den Editor und den Browser neu starten
wollen, lassen Sie den Editor und den Browser parallel laufen. Wenn

Sie im Editor Anderungen vorgenommen haben, speichern sie das
Dokument ab (ctrl + s) und wechseln Sie zum Browser. Aktualisieren

sie ihn durch driicken von F5. Das Aktualisieren ist nétig, da der

Browser die geladene Seite im Cache "Puffer-Speicher" behalt und
nicht aktiv die neuste Version lesen geht.

1.4.2 Betriebssystem Macintosh (OS 1-9 oder OS X)

Um dem Browser mitteilen zu kdnnen, was er anzeigen soll, missen Sie ihm das in einem
sogenannten Texteditor-Programm hinschreiben. Um den Texteditor zu starten, klicken Sie

auf Finder, Programme, Texteditor. Klicken Sie in der Befehlszeile auf Format, ,,In reinen
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Text umwandeln®, damit der Editor die Datei als Website abspeichern kann. Um die Datei
abzuspeichern, klicken Sie auf Ablage, Sichern unter. Geben Sie den Dateinamen in der Form
gewiinschterDateiname.html ein, wobei Sie ,,gewiinschterDateiname® natiirlich verdndern
konnen. Die Endung .html lasst Ihr Betriebssystem wissen, dass es sich um eine Safari-
Anwendung handelt (wenn Sie Safari als Ihr Standartbrowser eingestellt haben) und sie mit

Safari geodffnet werden muss.

Datei, um sie mit dem Browser anzuzeigen. Sind Sie mit dem Quelltext noch

offnen Sie den Texteditor (siehe oben), klicken Sie auf Datei, Offng

wieder ab. &
AL

Erstellen eines HTML-Dokuments unter Macintosh:

Offnen des Texteditors (Finder, Programme, Texteditor)
Format, In reinen Text umwandeln

Schreiben des HTML-Skripts

Ablage, Sichern unter

gewiinschterDateiname.html im Feld Dateiname

Speichern

N o oA NP

. Doppelklick auf Datei zum Offnen mit dem Browser
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2. Programmierung

2.1 Allgemeine Regeln fir HTML

Im Kapitel Eins haben Sie gelernt, wieso man HTML zur Programmierung von Webseiten

braucht und wieso es wenig sinnvoll ist, Online-Bauké&sten zur Erstellung einer Webseite zu

BODY-Tag einen Text mit <i> kursiv gedruckt

gufe dieses Tutorials viele Tags lernen miissen, um eine

u jedenmTag gibt €5 diverse sogenannte Attribute, die die Funktion des Tags genauer
\Wenn wir zum Beispiel einen Link definieren wollen, lautet die Syntax
<a>Link</a>AMit dem Attribut href="http://www.google.ch* wird programmiert, dass der
Link den User auf Google fuihren soll. Mit dem Attribut target = “ blank* wird der Link in
einem neuen Fenster gedffnet. Oftmals sind fiir einen Tag noch mehr Attribute verfugbar; in
diesem Tutorial sind nur die Wichtigsten aufgelistet, damit man den Uberblick nicht verliert.
Weitere Attribute kdnnen Sie im WWW nachschlagen, zum Beispiel unter
http://de.selfhtml.org/html/index.htm.
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<a href = “http://www.google.ch” target = “ blank™ style = “text-decoration:none;”>Hier Klicken</a>

Abbildung 2.1.1: Tag (Anfangs- und Schlusstag in Rot) mit Attributen (Grintdne) und dem

angezeigten Text (Blau)

Die drei grundlegendsten Tags sind der HTML-, der HEAD- und der BODY-Tag. Zum

Beispiel beim HTML-Tag ist es nicht nétig, am Ende des Programms den entsprechenden

HTML.: Der Starttag dieses Tags befindet sich zu Beginn des Programm
Schlusstag am Ende. Zwischen diesen beiden Tags

geschrieben.

P Unbenannt - Editor
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<html>

<head:>
<titlexber Titel des Dokuments</title>
</head>
<hody>
Dies ist ein Text.
</body>
</html>

Abbildung 2.1.2: Grundlegendes HTML-Gertist (auch HTML-Syntax genannt) im Notepad
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Jedes HTML-Dokument besteht aus mindestens drei Tags, dem
HTML, dem HEAD und dem BODY-Tag. Wéhrend der erste dazu
dient, den Start und das Ende des Programmes zu markieren, werden
im zweiten Metadaten wie zum Beispiel der Titel der Website
definiert und im dritten wird der eigentliche Inhalt hingeschrieben.

A

Im Quelltext spielt das Layout theoretisch keine Rolle. Wenn Sie zum

Beispiel den Quelltext der Google-Startseite betrachten (Rechtsklick,
Quelltext anzeigen), werden Sie nur einige sehr lange Zeilen
vorfinden. Wenn Sie aber als Normalanwender eine Webseite
programmieren wollen und vielleicht spéter noch einige Anderungen
vornehmen werden, empfiehlt es sich, von Abstanden (mit
Tabulator), neue Zeilen und Kommentaren (siehe unten) Gebrauch zu

machen, um sich im Quelltext wieder zurechtfinden zu kdnnen.

AN )

A

Wenn Sie ein langes Programm schreiben oder auch Javascripts
einbetten wollen, empfiehlt es sich, Kommentare zu brauchen.
Kommentare sind Informationen des Programmierers, die vom
Browser nicht interpretiert und in der Webseite nicht angezeigt

werden. Wenn man also zum Beispiel eine Navigationsleiste

programmiert, sollte man zur besseren Ubersicht vor dem Start der
Leiste einen Kommentar einfiigen, dass hier die Leiste beginnt und
nachher, dass sie hier aufhért. Kommentare schreibt man mit <!--
DieslstEinKommentarDerNichtInDerWebsiteAngezeigtWird-->. Das
Ausrufezeichen nach dem Kleiner-Als-Zeichen und die zweli
Bindestriche zu Beginn und am Ende des Kommentars dirfen

natlrlich nicht vergessen werden.
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2.2 Meta-Angaben

Meta-Angaben werden in den HEAD-Tag des Programms eingefligt. Es sind Informationen
fiir den Nutzer, zum Beispiel, wer das Programm geschrieben hat, oder fir die
Internetsuchmaschinen, um die Webseite schnell finden zu kénnen. Die Syntax dazu ist <meta
name = “Attribut“ content = “Wert*>, also zum Beispiel <meta name = “author* content =

“Franz Muster*>. Hier eine Liste der am Weitesten verbreiteten Meta-Angaben:

<meta name = “author* content = “Franz Muster*> Hiermit wird der Na Autors

angegeben.

. Sie kdnnen alternativ auch alle Meta-Angaben I6schen, dann kann keine
Ihre Webseite finden.

<meta http-equiv = “refresh* content = “5; URL=http://www.google.ch*“> Finf Sekunden
nach dem Offnen der Datei wird der User automatisch auf Google weitergeleitet. Anstelle
einer Internetadresse konnen Sie auch den Pfad einer eigenen Datei angeben (mehr dazu unter
Links). Dieser Befehl hat die gleiche Wirkung, wie wenn der Benutzer nach finf Sekunden

die URL http://www.google.ch in die Browserzeile eingibt und mit Enter bestétigt.
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Die im HEAD-Tag geschriebenen Meta-Angaben dienen Nutzern und
Internetsuchmaschinen, Informationen wie zum Beispiel der Autor

der Website oder Keywords zu erfassen.

<meta name = “author* content = “Franz Muster*>
<meta name = “description* content = “Bilder vom Lothar*>
<meta name = “keywords* content = “Bilder, Lothar, Orkan, 1999‘>
<meta name = “date* content = “2001-12-15T08:49:37+02:00°“>

<meta name = “robots‘ content = “noindex‘>

<meta http-equiv = “refresh* content = “5; URL=www.google.ch*>

2.3 Textformatierung

ob Sig uberhaupt
vorteilhaft ist, ist ja

Mit dem <p>-Tag (engl. paragraph) konnen Sie einen Absatz machen, was im Word etwa
dem zweimaligen Driicken der Eingabe-Taste entspricht. Auch dieser Tag muss nicht

unbedingt geschlossen werden.
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2.3.3 Mehrere Leerzeilen

Manchmal reicht ein einzelner Absatz nicht aus; man will zwischen zwei Textblocken (oder
zwischen Bildern) einen grosseren Abstand. Es bringt dann nichts, mehrere <p>-Tags
aneinanderzuketten. Dazu gibt es aber eine Losung in Form des <pre>-Tags. Driicken Sie
zwischen dem Start- und dem Schlusstag (der ist hier natirlich nétig) beliebig viele Male die

Eingabetaste. Der Abstand im Quelltext von <pre> zu </pre> entspricht auch dem Abstand

zwischen den beiden sich vor und nach den Tags befindenden Objekten im Browser. Bjes ist
also einer der wenigen Befehlen, wo sich das Layout im Quelltext auf die

Browser auswirkt!

2.3.4 Geschutztes Leerzeichen

Ab und zu ist es von Vorteil, zwischen zwei Worte i haben. Wenn

Sie aber im Quelltext mehrere Leerzeichen anei i enauso wenig, wie

genanntes Geschutztes Leerzeichen verweR@en. Der Befehl daztl ist &#160; und sie kdnnen

jetzt beliebig viele Leerzeichen a ie zum Beispiel zwischen den
Wortern Beispiel und Hallo dreifkeerzei ie Beispiel &#160; &#160; &#160;

Hallo.

2.3.5 Uberschriften

Uberschrift 2.3 entspricht.

2.3.6 Kursiv und Fett

Manchmal sollen Texte auch kursiv oder fett sein. Der Tag fir kursiv ist <i> (engl. italic) und

muss mit </i> beendet werden, wobei der Text zwischen den beiden Tags kursiv gedruckt ist.
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Parallel zu <i> gibt es <b> (engl. bold), der auch durch </b> abgeschlossen werden muss. Sie
kdnnen natirlich auch mit <i><b>DiesenTextHier</b></i> fett und kursiv drucken. Zum

Beispiel wird <i>Hallo</i> im Browser als Hallo angezeigt.

2.3.7 Unter- und durchstreichen, hoch- und tiefstellen

Hallo angezeigt.

2.3.8 Textausrichtung

Sie konnen Texte - wie im Word - auch rechtsbindi
dazu sind <div align = “right“> und </div> fiir r&e¢htsb

</div> fir zentriert ausgerichtet.

2.3.9 Textfarbe

Vielleicht wollen Sie eingglextstelle besondersWiervorheben, zum Beispiel, indem Sie ihn rot
schreiben. Dazu bra p #Mit <font color = “red*>IstDieserText</font>
rot geschrieben. AnstelleWep/ree aeip”Sie auch die RGB-Werte angeben (siehe

wird <font color = “blue*“>Hallo</font> im Browser als

verschiedene Arten farben. Mit dem Befehl <body bgcolor = “yellow*> wird der Hintergrund
Gelb. Es gibt sehr viele solche vorprogrammierte Farben. Eine Liste der wichtigsten finden
Sie auf www.html-tutorial.ch.vu. Man kann die Hintergrundfarbe aber auch mit dem Befehl
<body bgcolor = “#0000FF> definieren, welche in diesem Fall Blau wére. Wie man zu dieser
hexadezimalen Angabe von Farben gekommen ist, kdnnen Sie unter www.html-tutorial.ch.vu

nachlesen. Eine Liste vieler solcher RGB-Codes mit der dazugehdrenden Farbe finden Sie
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unter www.html-tutorial.ch.vu. Falls Sie ein Bild aus einer Datei als Hintergrund wollen,
brauchen Sie den Befehl <body background = “Hintergrund.jpg>, wobei das Bild
Hintergrund.jpg im gleichen Ordner wie das HTML-Dokument sein muss.

2.3.11 Schriftart

Vielleicht wollen Sie eine bestimmte Textstelle in einer anderen Schriftart schreibef? Auch

dazu brauchen sie den FONT-Tag: <font face = “Avalon*“>Schriftart Avalon</font>.

Beispiel wird <font face = “Arial“>Hallo</font> im Browser als Hallo a

2.3.12 Lauftext

ein Lauftext nur zu Beginn oder am Ende

scrollamount die Geschwindigkeit in Pixel

rschiedenen Listen auswahlen. Natirlich kénnen sie auch
¢hteln. Der Tag zum Start einer normalen Punkt-Liste ist <ul type =
§Stag </ul>. Sie kdnnen nun mit dem Befehl <li> und </li> beliebig

zwischen die beiden <ul>-Tags einfligen:
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I Unbenannt - Editor E]@

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<html>

<body>
<ul type = "circle"s
<1i>Google</1i>
<lizAltavista</1i>
<li=Fireball</1i>
</ul>

</body>

</html>

Abbildung 2.3.13.1: Punkt-Liste im Notepad

alphabetische Liste.

Quelltext im Notepad Aussehen im Webbrowser

<ul type = “circle*>

<li>Google</li> o Google
<li>Altavista</li> o Altavista
</ul>
<ul type = “disk*“>
<li>Google</lj e Google
e Altavista
=  Google
= Altavista
l. Google
1. Altavista
<li>Google</li> A Google
<li>Altavista</li> B. Altavista
</ul>

Eine nummerierte Liste wird durch <ol> und </ol> beschrankt (kein type!). Einzelne

Aufzéhlungspunkte werden mit <li> und </li> gekennzeichnet:
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£ Unbenannt - Editor Q
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<htm1>
<body>
<0l>
<1i>Google</1i>

<lizaltavista</1i>
<1i>Fireball</ 11>

</0l>
</hody>
</html>

Abbildung 2.3.13.2: Nummerierte Liste im Notepad

Quelltext im Notepad

<ol>
<li>Google</li>
<li>Altavista</li>
</ol>

2.3.14 Praformatierter Text

Wie Sie schon friiher gelernt hab ischen den beiden <pre> bzw. </pre>-Tags

der Inhalt des Quelltext g SO | r&formatierter Text). Dass dies aber nicht

nur dazu gebraucht : rzeilen zwischen zwei Textblocken einzufligen,
versteht sicN
I Unbenannt - Editor B@@

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

<htm1>
<body>
<pre>

</body>
</html>

Abbildung 2.3.14.1: Grosses A als praformatierter Text im Notepad
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2.3.15 Trennlinien

Ab und zu ist es sinnvoll, zur optischen Auflockerung eine Trennlinie einzufugen. Der Befehl
dazu ist <hr> (engl. horizontal rule), der Schlusstag ist nicht obligatorisch. Sie kdnnen
Trennlinien auch formatieren - die Grosse, die Dicke und die Ausrichtung &ndern. Zum
Beispiel ist <hr width = “300“ size = “3* align = “center*> eine dreihundert Pixel lange und
drei Pixel dicke zentrierte Trennlinie.

L

Mit Textformatier-Tags kénnen Textformatierungen an der Website

vorgenommen werden:

<br> Neue Zeile
<p> Paragraph bzw. grosser Abstand
<pre> Praformatierter Text
&#160; Geschlitztes Leerzeichen
<h1> bis <h6> Uberschriften
<i> Kursiv
<b> Fett
<u> Unterstrichen
<strike> Durchgestrichen
<sup> Hochgestellt
<sub> Tiefgestellt
<div align = “right*> Textausrichtung (hier rechts)
<font color = “red‘> Textfarbe (hier rot)
<body bgcolor = “yellow*> Hintergrundfarbe (hier gelb)
<body bgcolor = “#0000FF> Hintergrundfarbe (hier blau)

<body background = “Hintergrund.jpg*> Hintergrundbild
<font face = “Avalon*“> Schriftart (hier Avalon)
<marquee scrollamount = “20“ direction = “right*> Lauftext
<ul type = “circle’> und <li> Punktliste
<ol> und <li> Nummerierte Liste
<hr width = “300“ size = “3* align = “center*> Trennlinie
Viele Attribute, zum Beispiel align = "right” kdnnen auch in andere

Tags eingebaut werden (mehr dazu spater)
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2.4 Tabellen

Tabellen sind in HTML ein zentrales Element. Sie kdnnen Tabellen einerseits als ganz
normale Tabellen mit Gitterlinien brauchen oder als blinde Tabellen ohne Gitterlinien. Damit
konnen Sie auch problemlos den Tabulator aus Word ersetzen, indem Sie die linke Spalte der

Tabelle leer lassen.

2.4.1 (Normale) Tabellen mit Gitterlinien
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HTML-Tutorial

CEX

P Unbenannt - Editor
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<html>
<body>
<tabhle border="1" width="100%">
<colgroup>
<col width="10%">
<col width="60%">
<col width="30%">
</colgroup>
<Tr>
<tdrA</Td>
<td>B</td>
<td>C</td>
</tr>
<Tr>
<td>D</Td>
<td>E</td>
<td>F</td> y
</tr>
</tahlex>
</hody>
</html>
rei Spaltefl und zwei Zeilen im Notepad

Ra

Abbildung 2.4.1.1: Normale Tab

) Mozilla Firefox
Edit View History

Bookmarks Tools Help
(gl l ]j]jfile:mc:.fDolmmente L;'ld Ein Tji' ‘j‘ agle 2|

File

O -c

lzj Most Visited ’ Getting Started 5\ | Latest Headlines @ PortableApps.com
A B c
D E E

>

A

T ve h CHINEWID

Abbildung 2.4.1.2: Normale Tabelle mit Rand, drei Spalten und zwei Zeilen im Firefox
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Der Vorteil von Tabellen, die auf prozentualen Angaben basieren, ist, dass die Tabelle selbst

bei verkleinertem Browser (wie im Beispiel oben) noch ,,schon® aussieht.

A

Es ist ab und zu besser, auf Tabellen zurtickzugreifen, die auf

absoluten Angaben (also mit Pixel) basieren. Wenn man aber dann
den Browser verkleinert, muss man hin- und herscrollen, um zur
gewinschten Stelle zu kommen. Um aus einer Gitterlinientabelle mit
prozentualen Angaben eine Gitterlinientabelle mit Pixel-Angaben zu
machen, brauchen Sie nur die Werte in den Anfiihrungszeichen durch
absolute Angaben zu ersetzen, so wird zum Beispiel width = “100%* 4
zu width = “1680%. Es ist im Gegensatz zur prozentualen Tabelle

nicht nétig, nach dem Wert noch die Einheit anzuhdngen (nach dem

100 muss noch ein % hin, nach der 1680 nichts mehr).

itterlinien

2.4.2 Blinde Tabellen (Tabellemyohn

ine blinde Tabelle zu machen, brauchen Sie

Um aus einer normalen Tabelle

normale Tabelle <tdble¥e “100%-*> fuir eine blinde Tabelle. Wie mit der

Gitterlinien- . i problemlos eine blinde Tabelle auf prozentualer Basis in
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£ Unbenannt - Editor B@@
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
<html>
<body>
<table border="0" width="100%">
<colgroups>
<co]l width="10%">
<col width="90%">
</colgroups>
<tr>
<td>
</td>
<td>
Dies ist ein mit einer blinden
Tabelle eingeschobener Text.
</td>
</Tr>
</tahle>
</body>
</html >
Y 4
Abbildung 2.4.2.1: Tabelle ohne Giit@gliniengand leerer linker Spalte im Notepad (Aquivalent
zum Word-Tabulator)
A

A

Tabellen sind ineinander verschachtelbar

v

vop' Text in einer Tabelle

ie, wie Sie es bereits kennen, eine Gitterlinien- oder eine Blinde Tabelle.
Ersetzen Sie zum Beispiel <td>A</td> durch <th align = “left* valign = “top“>A</th> fur die
Ausrichtung von A links oben. Parallel dazu ist center top zentriert oben, right top ist rechts
oben, left middle ist links mittig, center middle ist zentriert mittig, right middle ist rechts
mittig, left bottom ist links unten, center bottom ist zentriert unten und right bottom ist rechts

unten.
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2.4.4 Farben des Hintergrunds einer Tabelle

Vielleicht wollen Sie den Hintergrund einer Zelle farben? Fiigen Sie dazu in der betreffenden
Zelle zum Beispiel bgcolor = “blue* zur Blaufirbung ein. So wird zum Beispiel <td>A</td>
zu <td bgcolor = "blue”>A</td>.

Tabellen kdnnen mit oder ohne Rand programmiert werden. Letztes

ist unter Anderem als Ersatz fiir den Word-Tabulator geeignet.

<table border = “1° width = “100%°> Normale Tabelle mit cinem
Pixel dicken Rand und 100%iger Breite
<table border = “0* width = “500°> Blinde Tabelle (ohne Rand) und
einer absoluten Breite von 500 Pixel.
<colgroup> Bereich zum Definieren der einzelnen Spaltenbreiten
<col width = “60%“> Diese Spalte bendtigt 60% der Tabellenbreite
<col width = “30°> Diese Spalte benétigt 30 Pixel
<tr> Bereich zum Definieren der Inhalte einer Zeile
<td> Inhalt einer Spalte im Bereich einer <tr>-Zeile

<th align = “right* valign = “bottom‘> Zellinhalt ist rechts unten

programmieren kénnen.

2.5.1 Externe Links

Die wohl bekanntesten Verweise sind Links auf andere Webseiten. Einen ,,normalen® Link zu

zum Beispiel Google programmieren wir mit <a href = “www.google.ch“>Google</a>. Im
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Browser sieht das Ganze dann so aus: Google Der Text zwischen dem Start- und Schlusstag
wird blau und unterstrichen und leitet den Benutzer beim Draufklicken auf die angegebene
Seite weiter.

Meistens ist es sinnvoller, wenn der Link in einem neuen Fenster gedffnet wird, damit der
Benutzer nicht immer wieder auf den Zurtick-Knopf im Browser driicken muss. Wenn wir

zum Beispiel einen Link zu Google programmieren wollen, wobei Google in eine

obige Beispiel wirde der vollstdndige Tag mit allen Attributen folgender

href = “www.google.ch* target = “ blank*“>Google</a>.

link; Abkulrzung fur visited Link) dem

Draufklicken definiert yer i ute in einen Link-Tag eingefiigt (zum

Beispiel <a href = “Wwiihgoogle 1 “blue* alink = “red* vlink = “blue‘*>Link</a>),
bestimmen sig
eingebaut 1 olor = “cyan® link = “blue* alink = “red** vlink = “blue*>),

sind si ML

S gesamte -Dokument gultig.

.2 Interne Links

Interne Links sind wichtig, denn eine Website besteht meistens aus verschiedenen HTML-
Dokumenten, die untereinander verlinkt sind, zum Beispiel gibt es eine Willkommensseite,

eine Seite mit Text, eine mit ein paar Bildern und vielleicht noch ein paar Filme.

Interne Links programmieren wir dhnlich wie die Externen Links, die Formatierung (zum

Beispiel nicht unterstrichen oder eine andere Farbe) ist genau dieselbe. Wir nehmen an, dass
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das Dokument, zu dem der Link fiihren soll, (namens Bilder.html) im gleichen Verzeichnis
(Ordner) ist wie das Dokument, in dem der Link steht. Dann schreiben wir <a href =
“Bilder.html“>Bilder</a>. Sind die beiden Dokumente aber nicht im gleichen Verzeichnis,
missen wir nach dem href etwas leicht anderes schreiben. Wir denken uns folgende Situation
fiir ein Beispiel aus: Auf dem Desktop befindet sich ein Dokument namens A.html und ein

Ordner namens B. Im Ordner B finden wir ein Dokument namens B.html und einen Ordner

LEX)|

M ‘ Wechseln zu

Andere Orte

- [B]x]
Quark - ) (P Osuhen [ onner [T~

adresse |2 C:iDokumente und Einstellungentflorian|Desktop|B\C v | B wechsein zu

f C
HTML Document
1KB

Andere Orte

Details

Abbilding 2.5%2x e Darstellung des oben erlauterten Beispiels mit Betriebssystem
\indowsXP und Internet Explorer als Webbroser
Zuerst der Link zum Dokument C.html: Das Dokument C.html befindet sich, wie schon
erwahnt, in einem untergeordneten Verzeichnis (engl. subdirectory). Wir miissen also zuerst
den Namen des Ordners (hier C) und dann das Dokument in diesem Ordner angeben: <a href
= “C/C.html*“>Dokument C</a>. Nun zum Link zum Dokument A.html: Das Dokument
A.html befindet sich in einem Ubergeordneten Verzeichnis (engl. partent directory, zu
Deutsch in etwa elterliches Verzeichnis). Der Befehl fur ein Gibergeordnetes Verzeichnis
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lautet ../ (wie in vielen Programmiersprachen). Unser Link ist also <a href =
”../A.htm]1”>Dokument A</a>. Anstelle der relativen Pfadangabe (../A.html) kénnen wir auch
den absoluten Pfad angeben (C:/Dokumente und Einstellungen/Besitzer/Desktop/A.html),
doch wenn wir die Dateien zum Beispiel auf ein anderes Laufwerk (D:/) kopieren, kénnen die

Dateien nicht mehr gefunden werden und man muss alle neu verlinken.

Zweites Beispiel: Wenn wir eine Datei auf dem Desktop haben (C:/Dokumente un

Einstellungen/Besitzer/Desktop/) und diese mit einer Datei namens Filme.html, die
dem C: abgespeichert ist, verlinken wollen, so lautet der Befehl <a href =

«. 1.1 [Filme.ntml">Filme</a>.

2.5.3 E-Mail-Verweise

(zum Beispiel Outlook) 6ffnet und eine ne

Der Befehl dazu ist <a href = “mailto:fran

natdrlich auch andere Link-Attrib ‘B.target = “ blank®) in den Tag einbaubar. Das

spezielle an dem href- wan inghm weitere ,,Unter-Attribute* definieren kann.

vorherigen mi . Gageige Unter-Attribute vom href-Attribut sind neben dem bereits
gelernten nmailto: . mail.com (fur die E-Mail-Adresse des Empféangers)
meldung (fugden Betreff des E-Mails) und body=Hallo, hier meine

ZUlBleiner Website (flir einen vordefinierten Text). Hier ein Beispiel fur einen

komplexen E-Mail-Verweis:

<a href="mailto:franz.muster @ hotmail.com hansmuster ah il.com?subject=Riickmeld: body=Hallo, hier meine Riickmeldung zu deiner Website™ style="text-decoration:none™>Meine E-Mail</a>

\lkn\'"/)—’-//// \ /
=i Vrlufl \etribut = " \pteatiribut

Abbildung 2.5.3.1: Komplexer E-Mail-Verweis mit einem href-Attribut (unterteilt in mailto,

E-Mail-Adressen

subject und body) und einem style-Attribut in einem Link-Tag
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Sie kdnnen alternativ auch E-Mail-Formulare programmieren, doch darauf werde ich in

diesem Tutorial nicht n&her eingehen.

2.5.4 Download-Verweise

Es gibt in HTML keinen speziellen Befehl, um dem Browser klar zu machen, dass es sich bei

einer Datei um einen Download handelt. Wie in den internen Verweisen missen Si€ einfach

einen Link zu der entsprechenden Datei einfligen: <a href = “Setup.exe“>Setup</a>. Bg der
Browser - im Gegenteil zu einer .html-Datei - eine .exe-Datei nicht 6ffne

Download-Fenster:

Offnen von

Sie méchten Folgende Datei herunterladen:

(Q i Julgper R BT 0
Vom Typ: LimeWire Torrent
Von: http:/ftorrents.thepiratebay.org

- Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

() Offnenmit | BitTorrent (Standard) v

(3) Datei speichern

[] Eiir Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfihren

[ OK ] [Abbrechen]

-

Abbildung 2.5.4 er im Firefox

in

nKert in HTML, flr Links Tastenkirzel einzuprogrammieren: <a href =
e.ch® accesskey = “g“>Google</a>. Wenn der Benutzer nun Alt + g drickt und

mit der Enter<Taste bestatigt, 6ffnet der Browser den angegebenen Link.

A

In Safari missen Sie anstelle der Alt- die Ctrl-Taste driicken!
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Einen externen Link auf eine Website wird durch den Tag <a href =

“http:/[www.google.ch*> definiert. Wichtige Attribute im Tag:

target = “ blank* Link wird in neuem Fenster gedffnet
style = “text-decoration:none;* Link ist nicht unterstrichen
link = ”’blue” Farbe des Links vor dem Draufklicken
alink = ”blue” Farbe des Links wéhrend des Draufklickens
vlink = ’blue” Farbe des Links nach dem Drautklicken

accesskey = “g*“ Tastenkiirzel (hier Alt + g)

Einen internen Link auf ein HTML-Dokument wird durch den Tag <a
href = “dokument.html*> definiert. Die Endung (hier .html) darf 4

dabei nicht vergessen werden! Attribute: Siehe Oben.

Link zu einer ,,hoheren® Datei:
<a href = “Ordner/dokument.html*“>
Link zu einer ,tieferen Datei:

<a href = “../dokument.html‘>

<a href = “mailto:franz.muster@hotmail.com"> E-Mail-Verweis
Weitere Unter-Attribute: Siehe 2.5.3

@l

. Laden Sie grundsétzlich nur JPG-Bilder hoch, notfalls auch PNG und GIF.
Grund fir JPG ist die Komprimierung des Bildmaterials in diesem Format (hohe Bildqualitat
bei kleiner Dateigrdsse mit daraus resultierender schneller Ladezeit). Grafiken einzufiigen, ist
sehr einfach, Sie brauchen dazu nur den IMG-Tag: <img src = “bild.jpg* alt = “Bild“>. Die
Abkurzung img src bedeutet Image Source, also die Quelle vom Bild. Wie in den Internen

Links kdnnen bzw. missen Sie die Verzeichnisse gegebenenfalls wechseln. alt steht fir

Seite 30/42



HTML-Tutorial Florian Zeiter

alternative, also auf Deutsch Alternativ. Alternativ insofern, als dass dieser Text solange

angezeigt wird, wie das Bild geladen wird.

2.6.1 Grosse der Grafik

Vielleicht haben Sie im letzten Urlaub ein Foto mit Ihrer neuen Kamera aufgenommen, die

zehn Megapixel Auflésung hat, und Sie wollen dieses Foto auf Ihrer Webseite

(Rechtsklick auf die Grafik, Eigenschaften)j Dateiinfo, Eryveitéft' nachschauen.

2.6.2 Rahmen

u machen. Sie erraten es bereits, man braucht

“5“. Die Angabe Fiinf ist in Pixel. Wollen Sie

Sicher erahnen Sie bereits, wie man eine Grafik als Verweis definiert: <a href =
“www.google.ch*“><img src = “Bild.jpg* border = “0* alt = “Bild*“></a>. Wichtig ist das
Attribut border = “0%, denn ohne diesen Befehl wiirde der Browser einen hasslichen Rahmen

um die Grafik machen, der so aber unterdriickt werden kann.
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2.6.4 Buttons als Verweise

Sie kdnnen auch Buttons als In- und Externe Verweise mit dem INPUT-Tag programmieren:
<input type = “button* value = “Hier Klicken* onclick = “location = 'http://www.google.ch">

oder <input type = “button” value = “Hier Klicken* onclick = “location = 'index.html"*>.

Tag zum Einfligen von Grafiken (im gleichen Ordner wie das

HTML-Dokument): <img src = “bild.jpg*> Attribute:

alt = “Bild* Alternativer Text, bis das Bild geladen ist
width = “1680° Erzwungene Breite des Bildes in Pixel
height = “1050* Erzwungene Hohe des Bildes in Pixel
border = “5° Rahmen um das Bildes in Pixel (Rahmenfarbe V

entspricht der Textfarbe an dieser Stelle (siehe Textformatierung))

Button als Verweis: <input type = “button* value = “Hier Klicken*

onclick = “location = 'http://www.google.ch'>
7

2.7 Multimediaobjekte

2.7.1 Videos

“true’ (das Video startet sofort bei Seitenaufruf) und loop = “true* (das Video startet nach
dem Ende neu) hinzuftigen. Sie werden gelegentlich auch auf den folgenden Code stossen:
<object data = “Film.mpg* width = “840* height = “525*“><param name = “src* value =

“Film.mpg‘></object>, er bewirkt (bei dquivalenten Attributen) genau das Gleiche wie der
EMBED-Tag.
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2.7.2 Musik

Auch bei der Musik - oder vor Allem bei der Musik - sollten Sie sich vergewissern, dass Sie
keine Copyrights verletzen. Man benutzt auch hier den EMBED-Tag: <embed src =
“Musik.mid* width = “840° height = “525*>. Wollen Sie eine Hintergrundmusik (man hort

zwar die Musik, sieht aber keinen Player)? Setzen Sie die Werte nach width und height

einfach auf Null! Wie bei den Videos haben Sie die Attribute autostart = “true‘ odgf autostart
= “false* und loop = “true* oder loop = “false* zur Verfiigung. Sie werden auch in B

Musik auf den OBJECT-Tag stossen.

Stellen Sie sicher, dass Sie keine Urheberrechte verIetEen, bevor Sie
eine Datei hochladen. Tag zum Einbinden von Video- und =

Musikdateien: <embed src = “Datei.avi¢> Attribute:

width = “840° Breite des Filmes bzw. Musikplayers
height = 525 Hohe des Filmes bzw. Musikplayers
autostart = “true* Automatischer Start der Datei

loop = “true* Wiederholen des Filmes bzw. Songs

N 4

&
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3. Upload

Wenn Sie dieses Tutorial bis hier durchgearbeitet haben, wollen Sie sicher auch eigene Daten
(zum Beispiel lhre Fotos vom letzten Urlaub) uploaden (hochladen), damit sie jede Person auf
der ganzen Welt mit einem Computer und Internetanschluss ansehen kdnnen. Dazu miissen

wir uns zuerst auf dem WWW einen Platz sichern, den so genannten Webspace, wo wir die

wir selber keinen solchen Ordner erstellen konnen, brauchen wir einen A

einen Ordner (den Webspace) zur Verfugung stellt.

space zur Verfiigung stellen, einige sogar

[inschterUSername.ch.vu (mehr dazu spéter) sein. In meinem Fall muss ich also im
schter Username* ,,htmlunterricht* eingeben. Es empfiehlt sich tbrigens (das
gilt im ges n Informatik-Bereich), keine Umlaute und keine Leerzeichen zu verwenden
(hier ist es sogar verboten). Wenn Hans Muller also eine Website erstellen will, wirde seine
Website www.hansmueller.ch lauten. Wie weiter unten auf der Site erlautert, kann der
Username nicht mehr nachtréglich gedndert werden, also lieber ein zweites Mal (iberlegen als

einen unpassenden Username registrieren!
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Klicken Sie dann auf den ,,Weiter zu Schritt 2“-Button, um zu Uberprufen, ob der
Benutzername tberhaupt verfugbar ist. Falls nicht, missen Sie ihn &ndern, was allerdings
wegen den begrenzten Mdglichkeiten (keine Sonderzeichen, also auch keine Punkte oder

Kommas und keine Leerzeichen) schnell problematisch wird.

Auf der néchsten Seite mussen private Daten wie zum Beispiel eine gultige E-Mail-Adresse
und ein Passwort eingegeben werden. Wenn alles richtig funktioniert hat, wurde ei

Bestatigungs-Mail an die angegebene Mail-Adresse geschickt (das kann einige Min

kénnen. Eine Adresse der Form
switch.ch konnen Sie eine solch [ istpieren lassen, was allerdings 17

Franken pro Jahr kostet. Fur den ch eignet sich eine Adresse der Form

ng reservieren

Obwohl eine Umleitung freiwillig ist, empfiehlt es sich aus oben genannten Griinden doch
sehr, sich kurz Zeit dafir zu nehmen. Es gibt diverse Umleitungen, doch nic.ch.vu hat sich am
Besten bewahrt. Um eine Umleitung von www.username.ch.vu auf

http://username.us.funpic.de vorzunehmen, gehen Sie wie folgt vor:
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Auf der Homepage von nic.ch.vu (www.nic.ch.vu) kdnnen Sie per Link ,,Ist Thr Name noch
frei?* Uberprifen, ob ihr gewinschter Name noch verfigbar ist. Anders als auf funpic.de
kdnnen Sie hier auch Punkte und Bindestriche verwenden, was sehr niitzlich ist. Wenn Sie mit
Ihrem Namen zufrieden sind und er verfugbar ist, geben Sie eine E-Mail-Adresse an (am
Besten die gleiche wie auf funpic.de) und bestétigen Sie mit ,,weiter. Geben Sie ein Passwort
an (am Besten das gleiche wie auf funpic.de), wahlen Sie den Newsletter an oder ab und
schliessen Sie die Registrierung ab.

http://htmlunterricht.ht.funpic.de vornehmen. Falgen

die Domain* direkt unter den Kopfzeilen. Sig"tindeh folg

Einstellungen fiir die Domain
Einstellungen fiir die Domain einsehen/andern.

Hilfe zu den einzelnen Feldern erhalten Sie, indem Sie den Mauszeiger liber die Bezeichnung des Formularfeldes bewegen.

Domain: html-tutorial.ch.vu
Standard
| Ziel-URL: lhttp:f!htmlunterricht.ht.funpic.defindex.html [Test]
Cloaking: @ In der Browserzeile die Domain anzeigen.
O In der Browserzeile die Ziel-URL anzeigen.
I favicon-URL: http:f/lhtmlunterricht.ht.funpic.delfavicon.ic [ Auswahl ]
| Kategorie: | Computer & Intemet v
A | Titel: [HT ML-Tutorial
Beschreibung: HTML-Tutorial
| Schliisselbegriffe: lHTML,Tutorial,Anleitung,Website,Homepage,pn
| Werbun: [keine v | Hinterarund:
5 Angaben tivernehmen [ [ Reset

Abbildung 3.2.1: Einstellungen fur die Domain auf nic.ch.vu
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Domain: Dies ist Ihre Domain, wie sie der Benutzer eingeben soll. In meinem Fall ist

dies www.html-tutorial.ch.vu.
Ziel-URL: Der Server von nic.ch.vu muss natirlich wissen, auf welche Website er den

Benutzer weiterleiten soll, wenn er die Domain eingibt. Geben Sie also in

diesem Feld die von funpic.de erhaltene URL ein

Cloaking:

Lesezeichemiangezeigt wird. Fast jede professionelle grosse Seite hat ein

icon, bgl Google ist es ein weisses g auf blauem, rotem, gelbem und
grunem Hintergrund, bei wikipedia ein schwarzes grosses w auf weissem

Hintergrund.

LeseLeinnerl CXLrd> nne

L) ' W http:/{de.wikipedia.orgjwiki/Favicon

— ™

Abbildung 3.2.2: Favicon links von der Browserzeile mit der URL im
Mozilla Firefox
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oYV gl 1 IJnan SoiLc rampingimnsLoin. g 1nnt Lpinsuuac

\X/ Favicon — Wikipedia %]

Abbildung 3.2.3: Favicon in einem Tab links vom Titel der Site im
Mozilla Firefox

Obwohl Favicons freiwillig sind, empfehle ich sie Ihnen, denn sie machen

generator.de/, klicken Sie auf ,,Durchsuchen®, wéhle

aus und driicken Sie auf ,,Hochladen®. Da Fawvicons i

Formular frei.

Kategorie: ~ Wenn Sie wollen, kénnen Sie die Kategorie angeben, in die Ihre Website am

besten passt.
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Titel: Geben Sie einen passenden Titel fur ihre Website an, der dann auf ihrer
gesamten Website angezeigt wird (bei index.html, bei links.html...). Um auf
ihren im HEAD-Tag definierten Titel zurtickzugreifen, lassen Sie diese Zeile

frei.

Beschreibung: Geben Sie eine passende Beschreibung fir Ihre Website an.

Schlisselbeg.: Geben Sie Schliisselbegriffe ein, um es den Suchmaschinen (wie zumBgispiel

Google) zu ermdglichen, Ihre Website unter den Suchresul auflisten
konnen.

Werbung: Aktivieren oder deaktivieren Sie Werbung.

Hintergrund: Sie kdnnen eine Hintergrundfarbe fir Ihre en. Um auf

dieses Feld frei (empfohlen).

Speichern Sie die Angaben mit einem KlicK auf ,,Angaben {ib men“. Ab sofort ist Thre

Umleitung eingestellt und ein Benutzer wir@on www.dommain.ch.vu sofort auf

http://username.us.funpic.de/indgx.html weite n kommen wir zum letzten und

wichtigsten Teil des Uploads: de ochladen lIhrer Dateien auf den Webspace

(den Ordner) auf dem -Server,

3.3 Dateie

Mit dem Aktivieren des FTP-Servers haben Sie sozusagen den Ordner freigeschaltet, sodass

Sie nun lhre Dateien auf den Webspace hochladen kénnen.

Obwohl Ihr Webspace unter der URL ftp://username.us.funpic.de/ nach der Eingabe ihres

Benutzernamen (von funpic.de) und ihres Passwortes (vom ftp-Server) verfiigbar ist,
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empfiehlt es sich, flr das Hochladen von Dateien einen sogenannten FTP-Client (ein

Programm) zu verwenden.

Wenn Sie mit Firefox arbeiten, empfehle ich Ihnen das Add-On ,,FireFTP*, das Sie unter
https://addons.mozilla.org/de/firefox/addon/684 herunterladen kdnnen. Nach dem Download
mussen Sie Firefox neu starten, um das Add-On anwenden zu kénnen. Wenn Sie nicht mit

Firefox surfen, empfehle ich Ihnen, Firefox herunterzuladen (Downloadlink unter

http://www.mozilla-europe.org/de/firefox/) oder einen anderen Client zu suchen. WeRg Sie

Firefox neu gestartet haben, starten Sie den FTP-Client Gber Extras, FireF

Erstellen Sie mit der Schaltfldche ,,Create an account® in der Liste links eine

Nachdem Sie den Account angelegt habengkonnen Sie sich p haltflache ,,Connect™ mit

dem FTP-Server (dem Webspace) v m lhre Datén hochzuladen.

Laden Sie zuerst eine Testdatei ( HTML-Dokument mit dem Text ,,Inhalt

wird in Kiirze hochgelad it dem Dateinagien ,,index.html* (wie wir bereits gelernt

haben, sollte bzw. i all muss dig Startdatei index.html heissen) hoch. Navigieren
Sie dazu mit Ei Datei, markieren Sie sie und klicken Sie auf den

den Server hochzuladen. Wenn der Transfer geklappt hat,
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© FireFTP - Mozilla Firefox EEX
Datei Bearbeiten Ansicht Chronk Lesezeichen Extras Hife
- ar & - [ & |chromesfreftpjcontent/firetp 72 | [[Gl=|Googe P

Aktuelle Nachrichten &7 Hotmail @ Bluewin

*§ Google 11 | & FirerTP 1 2 a8

[HTML-Tutorial

v| Connect Edit Log/Queue| Tools Help

eHTML-Thorial v| Browse & IU, v/
Name ‘ Size Type Date ] Name ‘ Size Type Date ]
[ Favicon.ico 2KB ico May 26 09:45
|@)index.html 1KB html May 26 10:38
9 Account Manager @
— [Main | Connection | Advanced |
SR Main Details
S 27 ]
= | “YHomepage 8 Account Name: | HTML-Tutorial | category: | v
S — Host: [ Ftp:htmiunterricht bt funpic.de
[IHTML-Tutorial —_— *3 =
T D
e A
e « , logn: | icht ¥ |
= Password: | eeesesesescscsee = |
— —— 4 [] Anonymous
—
—— 10
—
- C— 6
e Abbrechen
< | >
FireFTP 1.0.4 "Human Being' (@ create
|Log | Queue|
Local Listing: 2 abject(s), 1.2 KE, Disk Space Avalable: 856.0 GB Binary

Abbildung 3.3.1: Gebrauch des Firefex-Add8=Qxs ,, FireFTP

Wenn Sie nun auf www.domain. ttp://username.us.funpic.de gehen, sollte im

HTML-Skri
Sie auch Unterordner erstellen, dann missen Sie aber gegebenenfalls die entsprechenden

), die Sie fur lhre Website brauchen, hineinkopieren. Wenn Sie wollen, kénnen

Links anpassen (zum Beispiel <a href="/bilder/urlaub.jpg*“>Urlaub</a>).

Sobald Sie mit lhrem Inhalt zufrieden sind, kdnnen Sie die Dateien im Ordner — wie schon die

Testdatei — mit Hilfe von FireFTP auf lhren FTP-Server hochladen.
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Website gratis verdffentlichen (mit Werbung):
1. Konto auf funpic.de erstellen, Webspace lautet
http://gewiinschterUsername.ge.funpic.de
2. Konto auf nic.ch.vu erstellen, Umleitung lautet
http://www.gew(inschterUsername.ch.vu
3. Auf nic.ch.vu Einstellungen fur die Domain vornehmen
4. Auf funpic.de FTP-Status aktivieren
5. Firefox und Add-On FireFTP downloaden
6. Dateien hochladen
Website kostenpflichtig verdffentlichen (ohne Werbung):
1. Konto auf switch.ch erstellen (17.- pro Jahr), Webspace lautet
http://www.gewiinschterUsername.ch
2. Anbieter fir Filehosting auswéhlen (je nach Bedirfnisse

auswahlen; siehe Linksammlung auf switch.ch)

v

4. Weiterfihrende Links

w3schools (Alternatives Tutorialf
Tutorial und Nachschlagewerk:
CSS-Tutorial (aufbauen htt@i//de.html.net/tutorials/css
Homepage des Tutorials: http://www.html-tutorial.ch.vu/

Homepage ge http://www.florianzeiter.ch.vu/

://de.selfhtml.org/html/index.htm

schools.com/html/default.asp
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